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                   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  
                                          คณะบริหารธุรกิจ   

 
 
 
 

 

โครงการสอนรายวิชา 
(Course Syllabus) 

 
 
 
 

รหัสวิชา  05510117        ชื่อวิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
        (Course Number)             (Course Title) 

หลักสูตร บริหารธุรกิจบัณฑิต  วิชาเอก  คอมพิวเตอรธ์ุรกิจ  
        (Curriculum)                       (Program) 

เริ่มใช้ภาคการศึกษาท่ี   2    ปีการศึกษา  2566 
(Semester)                (Academic Year) 

 

ผู้สอน   รองศาสตราจารย์กฤติยา ร่างสม 
(Instructors)   
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1.   คำอธิบายรายวิชา  : 
      (Course Description) 

หลักสำคัญเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม ประโยคคำสั่ง ชนิดของข้อมูล คำ (Literal) ตัวแปร ชื่อ ค่าคงที่ นิพจน์
และตัวกระทำ กระบวนทัศน์ของการเขียนโปรแกรมแบบเชิงวัตถุ คลาส วัตถุ เมธอด คุณสมบัติ โพลีมอร์ฟิซึม การสืบทอด 
การห่อหุ้ม คลาสนามธรรม อินเตอร์เฟส การทำโอเวอร์โหลด การทำโอเวอร์ไรด์ การเชื่อมต่อกับผู้ใช้งาน การจัดการ
แฟ้มข้อมูล ความรู้เกี่ยวกับการพัฒนาโปรแกรมเพื่อทำงานบนระบบต่าง ๆ ได้แก่ เครื่องมือของการเขียนโปรแกรม การ
แปลโปรแกรม การตรวจสอบและแก้ไขโปรแกรมบนแพลตฟอร์มเป้าหมาย 

  
2.   จุดมุ่งหมายรายวิชา : 
      (Course Objectives) 
 จุดมุ่งหมายรายวิชาที่สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ของวิชา (Course Learning Outcome: CLO)  

1. อธิบายแนวคิดด้านการเขียนโปรแกรมได้ 
2. เขียนโปรแกรมพ้ืนฐานได้ 
3. เขียนโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหาพ้ืนฐานได้ 

 
3.   วิชาพื้นฐาน :  ไม่ม ี
      (Prerequisite)      
 
4.    จำนวนหน่วยกิต :      3  หน่วยกติ     ( ทฤษฎี    2    คาบ            ปฏิบัติ     2     คาบ) 
                 (Credits) (Unit)       heory)         (Period)     (Lab)            (Period) 
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5.    การแบ่งหน่วยเรยีน/กำหนดการสอน : 
        (Content and Lesson Plan)  
 

CLO สัปดาห์ท่ี 
(Week) 

หัวเร่ืองทีสอน 
Topic 

กลยุทธ์/วิธีการ
สอน 

Teaching and 
Learning 

 

กลยุทธ์/วิธีการ
ประเมินผล 

Assessment 

สัดส่วนการ
ประเมิน 

CLO1 อธิบาย
แนวคิดด้าน
การเขียน
โปรแกรมได ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 หน่วยท่ี 1 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการ
เขียนโปรแกรม 

  8% 

 1.1 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรม  
 

1. สอนแบบ
บรรยาย 

1. ใบงานท้ายคาบ
เรียน 

4% 

 1.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการเขียน
โปรแกรม 

1.  สอนแบบ
บรรยาย 
2. สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จาการทดสอบ
การปฏิบัติในช้ัน
เรียน 

4% 

2 หน่วยท่ี 2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
ภาษาไพธอน  
 

  22% 

 2.1 เครื่องมือท่ีใช้ในการทำงาน 
 

1.  สอนปฏิบัติฝึก
ทักษะ 

1. การปฏิบัติในช้ัน
เรียน 

5% 

 2.2 คำ ชนิดข้อมูล และตัวแปร 
ช่ือ ค่าคงท่ี  

1.  สอนแบบ
บรรยาย 

1.แบบฝึกหัดหลัง
การบรรยาย 
2. การสอบกลาง
ภาค 

6% 

3 2.2 ตัวกระทำการในภาษาไพธอน 1.  สอนแบบ
บรรยาย 

1. การทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบกลาง
ภาค 

5% 

 2.3 นิพจน์ในภาษาไพธอน 1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบกลาง
ภาค 

6% 
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CLO สัปดาห์ท่ี 

(Week) 
หัวเร่ืองทีสอน 

Topic 
กลยุทธ์/วิธีการ

สอน 
Teaching and 

Learning 
 

กลยุทธ์/วิธีการ
ประเมินผล 

Assessment 

สัดส่วนการ
ประเมิน 

CLO1 อธิบาย
แนวคิดด้าน
การเขียน
โปรแกรมได ้
CLO2 เขียน
แผนผังการ
ไหลอธิบาย
ขั้นตอนทำงาน 
CLO4 เขียน
โปรแกรม
พื้นฐานได ้
 

4 หน่วยเรียนที่ 3 การประมวลผลใน
ภาษาไพธอน 

  20% 

 3.1 การนำข้อมูลเข้าออก 
3.2 เขียนแผนผังการไหลอธิบาย
ขั้นตอนทำงาน 

1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบกลาง
ภาค 

8% 

 3.3 การควบคุมการไหล -แบบ
ตามลำดับ 

1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบกลาง
ภาค 

4% 

5 3.3 การควบคุมการไหล – แบบ
เงื่อนไข 

1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบกลาง
ภาค 

4% 

6 3.3 การควบคุมการไหล – แบบ
ทำซ้ำ 

1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบกลาง
ภาค 

4% 

7 หน่วยเรียนที่ 4 การแบ่งส่วน
โปรแกรม 
 

  5% 

 4.1 การแบ่งองค์ประกอบ 
 

1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบกลาง
ภาค 

3% 

8 4.2 การเรียกองค์ประกอบย่อย 1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบกลาง
ภาค 

2% 

สอบกลางภาค 
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CLO สัปดาห์ท่ี 

(Week) 
หัวเร่ืองทีสอน 

Topic 
กลยุทธ์/วิธีการ

สอน 
Teaching and 

Learning 
 

กลยุทธ์/วิธีการ
ประเมินผล 

Assessment 

สัดส่วนการ
ประเมิน 

CLO1 อธิบาย
แนวคิดด้าน
การเขียน
โปรแกรมได ้
CLO4 เขียน
โปรแกรม
พื้นฐานได ้

10 หน่วยเรียนที่ 5 กระบวนทัศน์ของ
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

  10% 

 5.1 คลาส และวัตถ ุ 1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบปลาย
ภาค 

2% 

 5.2 เมธอด และคณุสมบัต ิ 1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบปลาย
ภาค 

2% 

11-12 5.3 การห่อหุ้ม โพลีมอร์ฟิซึม และ
การสืบทอด 
 

1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบปลาย
ภาค 

4% 

13 5.4 นามธรรม อินเตอร์เฟส  
5.5 โอเวอร์โหลด โอเวอรไ์รด ์

1. สอนแบบ
บรรยาย 
2.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบปลาย
ภาค 

2% 

CLO3 บอก
ความหมาย
ของระบบ
พาณิขย์
อิเล็กทรอนิกส์
ได้. CLO4 
เขียน
โปรแกรม
พื้นฐานได ้
 

14  หน่วยเรียนที่ 6 การเขยีนโปรแกรม
แบบง่าย 
6.1 การเขียนโปรแกรมในรูปแบบ
ต่าง 
- โปรแกรมแบบเท๊กซ ์
- โปรแกรมแบบกราฟิก 
- โปรแกรมแบบเว็บ 
- โปรแกรมแบบพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส ์
- โปรแกรมบนอุปกรณเ์คลื่อนที ่

1.สอนแบบ
บรรยาย 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 
2. การสอบปลาย
ภาค 

10% 

CLO4 เขียน
โปรแกรม
พื้นฐานได ้

15 – 16 6.1 การเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหา
แบบง่าย 
6.2 การจัดการแฟ้มข้อมลู 

1.สอนปฏิบัตฝิึก
ทักษะ 

1. จากการทดสอบ
ปฏิบัติในช้ันเรียน 

15% 
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CLO สัปดาห์ท่ี 

(Week) 
หัวเร่ืองทีสอน 

Topic 
กลยุทธ์/วิธีการ

สอน 
Teaching and 

Learning 
 

กลยุทธ์/วิธีการ
ประเมินผล 

Assessment 

สัดส่วนการ
ประเมิน 

2. การสอบปลาย
ภาค 

 17 สอบปลายภาค    

 
ผลการเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcome: PLO) ที่สอดคล้องกับ CLO ของรายวิชา 

PLO ของหลักสูตร CLO ของรายวิชา 
PLO1 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านศาสตร์คอมพิวเตอร์ในการ
แก้ปัญหาได้ 

CLO1 อธิบายแนวคิดด้านการเขียนโปรแกรมได้ 
CLO4 เขียนโปรแกรมพ้ืนฐานได้ 

PLO3 จัดทำแผนงาน/แผนผังในการบริหารจัดการระบบ
คอมพิวเตอร์และเครือข่ายที่คำนึงถึงสภาพแวดล้อมที่
เหมาะสม เป็นมิตรต่อบุคคล องค์การ และสังคม 

CLO2 เขียนแผนผังการไหลอธิบายขั้นตอนทำงาน 
 

PLO6 ออกแบบ สร้างและบริหารจัดการเว็บไซต์พาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์โดยสามารถประยุกต์ใช้เครื่องมือในการ
ทำงานร่วมกันของทีมงานพัฒนาระบบงานคอมพิวเตอร์ 

CLO3 บอกความหมายของระบบพาณิขย์อิเล็กทรอนิกส์
ได้ 

 
6.   การประเมินผลรายวิชา : 
     (Student Evaluation) 
 
6.1 รายการประเมิน PLO1 PLO3 PLO6  รวม 

ชิ้นงานที่มอบหมายในสัปดาห์ที่ 1 10    10 

การบ้าน 40    35 

สอบกลางภาค 20 5   25 

สอบปลายภาค 20  5  25 

 รวม 90 5 5  100% 
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6.2   เกณฑ์คา่ระดับคะแนน(Grading)   

                     เกณฑ์ผ่าน ( Minimum Score)  50% 
                     ใช้เกณฑ์ค่าระดับคะแนน (Score Criteria) 

ตั้งแต ่80%  ขึน้ไป  A    =  4 ดีเยี่ยม(Excellent)   
         75 – 79.99%  B+  =  3.5 ดีมาก (Very Good) 
         70 – 74.99%   B   =  3 ด ี(Good) 
         65 – 69.99%  C+  =  2.5  ดีพอใช ้(Fairly Good) 
         60 – 64.99%  C   =  2 พอใช ้(Fair) 
         55 – 59.99%  D+  =  1.5 อ่อน (Poor) 
         50 – 54.99%  D  =  1 อ่อนมาก (Very Poor) 
       ตำ่กว่า  50%  F  =  0 ตก (Failure)  

 อื่นๆ(Other) ……………………………………………………………………………………… 
 

7. หมายเหต ุ
7.1 งานกลุ่ม 10 คะแนน 

- มอบหมายงานในสัปดาห์แรก งานกลุ ่มเก็บข้อมูลงานวิจัย เพื ่อเขียนโปรแกรมหาผลรวม , หา
ค่าเฉลี่ย , X bar, SD  พร้อมทั้งอัดวิดิโอ เพ่ือนำเสนอในสัปดาห์สุดท้ายก่อนสอบปลายภาค  

7.2 งานเดี่ยว 35 คะแนน 

- ใบงานการบ้านสัปดาห์ที่ 2-7 และ 10-15 
  7.3 นักศึกษาต้องเข้าเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด (ขาดเรียนไม่เกิน 4 ครั้ง) มิฉะนั้นจะ
มีผลต่อการหมดสิทธิสอบปลายภาค นอกจากมีเหตุผลจำเป็น โดยนักศึกษาท่ีขาดเรียนสามารถส่งใบลาเพ่ืองดเว้น
การถูกหักคะแนนได้  ทั้งนี้ใบลาป่วยแต่มีใบรับรองแพทย์ ใบลากิจต้องมีการลงนามจากอาจารย์ที่ปรึกษาเท่านั้น 

8.  ตำรา เอกสารหลัก และเว็บไซต์ 
Matthes, E. (2019). Python crash course: a hands-on, project-based introduction to 

programming. No Starch Press. 
Beazley, D. (2013). Python cookbook. O'Reilly Media. 
https://www.w3schools.com/python/ 

 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา.......................................................................(รองศาสตราจารย์กฤติยา ร่างสม) 

ประธานหลักสูตรหลักสูตร ..........................................................................(ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.รังสรรค์  สุวรรณหงส์) 

https://www.w3schools.com/python/

