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12.1 การสร้างแมโคร



การเขียนโปรแกรมใน Microsoft Excel นั้นใช้ภาษาวิชวลเบสิกส าหรับแอปพลิเคชัน Visual 
Basic for Application (VBA) ในการท างาน ซึ่งถือว่า VBA เป็นการชุดค าส่ังในการท างาน
ที่เรียกว่าแมโคร (Macro) การสร้างแมโครสามารถท าได ้2 วิธี คือ

1. การสร้างแมโครโดยใช้การบันทึกแมโคร
2. การสร้างแมโครโดยการเขียนภาษาวิชวลเบสิกส าหรับแอปพลิเคชัน



1.1 เลือกเมนูนักพัฒนา (Developer) คลิกเลือกไอคอนบันทึกแมโคร (Record Macro) 

1. การสร้างแมโครโดยใช้การบันทึกแมโคร



1.2 จะปรากฏหน้าจอดังภาพ 



✓ ในช่องชื่อแมโคร (Macro Name) ให้ใส่ชื่อ Macro เป็นภาษาอังกฤษ 
✓ ในช่องก าหนดคีย์ลัด (Short Cut Key) ให้ก าหนดตัวอักษรที่ต้องการเพื่อใชใ้นการเรียกแมโคร จะท าให้

สามารถเรียกใชแ้มโครผ่านคีย์ลัดได้ 
✓ ในช่องค าอธิบาย (Description) ให้ก าหนดข้อความที่ต้องการให้ปรากฏเปน็หมายเหตุหรือค าอธิบาย 

ท างานต่าง ๆ ที่ต้องการให้บันทึกเป็นแมโคร 

1.3 เมื่อท างานต่าง ๆ ตามท่ีต้องการเสร็จเรียบร้อยใหห้ยดุการบันทึกแมโคร ซึ่งการหยุดบันทึกแมโคร
สามารถท าได้โดยคลิกที่ไอคอนหยุดการบันทึก (Stop Recording) 



12.2 การสร้างแมโครโดยการเขียนภาษา
วิชวลเบสิกส าหรับแอปพลิเคชัน 



1. เปิด Excel สร้างตาราง



2. ไปท่ีเมน ูDeveloper เลือก Insert >> ActiveX Controls 



พมิพ ์Code show Form







Code เรียกหน้า UserForm



Code ปุ่ม Add (เพิ่ม)



Code ปุ่ม Update (ปรับปรุง/แก้ไข)



Code ปุ่ม Delete (ลบ)



Code ปุ่ม Clear (ล้างข้อมูล)



Code ปุ่ม Search (ค้นหาข้อมูล)



Code ปุ่ม Close (ปิดหน้าต่าง)



งานกลุ่ม 15 คะแนน

1.  ระบบงาน  ประกอบด้วย ไฟล์ excel อย่างน้อย 20 รายการ ปุ่ม Add, 
Update, Delete, Clear, Search และ Close
Note: หากมีรายการอื่นๆ เพิ่มเติมจะมีคะแนนพิเศษ

2. PowerPoint ระบบงาน ประกอบด้วย หน้าปกชื่อระบบ ชื่อสมาชิกในกลุ่ม 
ที่มา/ความส าคัญ และอธิบายระบบงานแต่ละหน้า

3. ส่งงานก่อนวันน าเสนอ 2 วัน ประกอบด้วยไฟล์มาโคร .xlsm และ ไฟล์ 
Power point .ppt/.pdf

น าเสนองานวันศุกร์ท่ี 18 มีนาคม 2565 (สู้ๆค่ะ)


